Wymagania techniczne - scena i oswietlenie

Plener 2018

Czes¢, tu realizator Stawomira. Ponizszy dokument zawiera informacje dotyczgce wymagan
technicznych koncertu Stawomira. Prosimy o przekazanie dokumentu osobom/firmom
odpowiedzialnym za sceng, dach, o$wietlenie i obstuge techniczng podczas koncertu. Zespét
przyjezdza z wtasnym realizatorem oswietlenia. Spefnienie ponizszych wymagan umozliwi realizacje
koncertu na odpowiednim poziomie w zgodzie z koncepcjg artystyczng trasy. Prosimy o uwazne
przeczytanie ponizszego dokumentu.

Organizator powinien zapewni¢ dla muzykéw trzy stabilne podesty sceniczne zbite w riser o
rozmiarze 3x2m, wysoko$¢ 30/40 cm pod perkusje. Podesty powinny by¢ wystoniete od strony
przedniej krawedzi sceny czarnym materiatem.

Minimalne wymiary sceny 10m x 8m zadaszona.

Minimalna wysokos$¢ sceny 7m.

Minimalna wysokos$¢ okna sceny 5,3m.

W przypadku obecnosci oswietlenia znajdujgcego sie w bliskim sgsiedztwie sceny organizator

zapewnia mozliwos$¢ jego wytaczenia na czas koncertu — dotyczy to takze latarni ulicznych.

5. W tle sceny bez zgody managementu zespotu nie mogg znajdowad sie zadne bannery
reklamowe, ani elementy scenografii.

6. Stanowisko realizatora oswietlenia musi sie naprzeciwko sceny, na podwyzszeniu, w miejscu
zapewniajgcym odpowiednig widocznos¢ catej sceny pomimo stojgce]j publicznosci.

7. Stanowisko to powinno by¢ w namiocie, zabezpieczajgcym realizatoréw i sprzet przed
warunkami pogodowymi — wiatrem, deszczem, gradem i $niegiem.

8. W trakcie koncertu bedzie wykorzystywana duza ilos¢ dymu/mgty scenicznej.
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1. Modutowy ekran led, dajgcy mozliwos¢ ustawienia go w réznych kombinacjach i ksztattach,

Jakos¢ — piksel nie wiekszy niz P5,

3. taczna powierzchnia catkowita ekranu 54 m2, W tym 20m? ekranu led tworzy podtoge
multimedialng jako wybieg przed sceng. Reszta ekrandéw tworzy horyzont sceny oraz wystone
stanowiska DJ.

4. Ekrany tworzgce podtoge wystoniete specjalnymi szybami.

Odswiezanie ekranu min. 3840 Hz.

6. Wopiecie w system multimedialny za pomoca kabla HDMI w miejscu w ktdrym znajduje sie
konsoleta oswietleniowa.
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Lista potrzebnego sprzetu. oswietleniowego zapewnianego przez organizatora (kolor na plocie):
12x Martin MAC Quantum Profile (mode Extended) lub Robe Robin Pointe (mode 1)

10x Clay Paky ALEDA B-EYE K20 (mode Shapes), Martin MAC Quantum Wash lub Robe Robin 1000
LEDBeam.

5x element “T” 1,5m ( tzw. ,,zwieszka”, ,tetka”)

1x Clay Paky Sharpy

3x Martin Atomic 3000 (lub Atomic LED) lub CLF Ares 54 st.

5x CLF Ares

8x Mocna listwa LED RGB(W) z przynajmniej 8-mioma oddzielnie sterowanymi sekcjami
5x Mole Fay 4x650 DWE

2x Hazer + wentylatory.

Uwagi odnosnie hazera ponizej. W przypadku niekorzystnego kierunku wiatru, prosze by¢
przygotowanym na przeniesienie hazerdw na przdd sceny.

1x Konsola oswietleniowa Martin M6 lub Matin M1 lub Martin M2GO z ekranem dotykowym i
przystawka M-Touch lub M-Play.



Istnieje mozliwos¢ odptatnego dostarczenia konsolety na koncert. W przypadku wykorzystania
wiekszej ilosci zajetych linii DMX niz 4 istnieje mozliwo$¢é wypuszczenia sygnatu w standardzie ArtNET
lub sACN (maksymalnie 32 linie DMX).

Dopuszcza sie uzycia zamiennikdw uznanych marek. Kazda zmiana musi byc¢ skonsultowana z
realizatorem oswietlenia artysty. Przyktadowe dopuszczalne zamienniki:

- Martin MAC Quantum Profile lub Robe Robin Pointe:

Chauvet Professional Maverick MK2 Spot,

Clay Paky Alpha Spot 700 (HPE)/1200/1500/800QWO, Scenius Spot/Profile, Axcor Profile 900

High End Systems Sola Spot Pro 1500/2000

Martin MAC Ill Profile, MAC Viper Profile/Performance, MAC 700 Profile (tylko ze $wiezymi lampami i dobrg optyka, z
oryginalnymi wktadkami gobo!),

Robe Robin DLX/DLS/MMX Spot/600E Spot/Viva CMY, Mega Pointe

SGM G.Spot,

Vari*Lite VL4000 Spot

Clay Paky A.LEDA B-Eye K20:

Clay Paky A.LEDa B-Eye K10/K20, A.LEDa K-Eye HCR K10/K20
Robe Robin 600/600+/800/1200 LED Wash/Spiider/Robin 1000 LEDBeam, Martin MAC Quantum Wash

Martin MAC Aura: ACME CM 3507 II

Ayrton Nandobeam $3/56, Wildsun 200s/500s, Chauvet Professional Maverick MK2 Wash Clay Paky A.LEDa (B-Eye)
K10/K20
DTS Nick NRG 1201/1401,

GLP Impression X4S/X4,

JB Lighting A7/AS8, Sparx 7/10,

Martin MAC Quantum Wash, MAC 301,

Robe Robin 300/300+/600/600+/1200 LEDWash, Spikie, Robin 1200 LEDBeam 6/8/12) SGM G4 Wash
Vari*Lite VLX Wash, VLX3 Wash

Clay Paky Sharpy:

DTS Core, Max, Max L, Raptor

Martin Rush MH 3 Beam, Rush MH 4 Beam, MAC Axiom Hybrid Robe Pointe, miniPointe, MegaPointe
Dowolna chiriska kopia Sharpy lub Pointe

CLF Ares:
SGM P-5/P-10
Robe Divine 160 RGBW

Hazery: hazery powinny by¢ uznanej marki oraz powinien produkowa¢ bezwonny dym (!) na bazie
wody. W urzadzeniu powinien by¢ uzywany zalecany przez producenta danej maszyny ptyn.
Dopuszczalne maszyny to: MDG Atmosphere, JEM (Compact) Hazer Pro/K1, PeaSoup, Look Unique,
Haze.base, Smoke factory, Swefog. Dopuszczalne jest uzywanie maszyn do dymu Look Viper lub MDG
MAX z wentylatorem. Niedopuszczalne sg maszyny Antari | Eurolite, chyba ze w potgczeniu z ptynem
JEM i-fog lub innym zaakceptowanym przez realizatora.



Negocjacjom nie podlega konsoleta oraz zamiana urzadzen na urzadzenia nizszej klasy niz
proponowane powyzej (np. MAC500/600/300). Nieakceptowanym urzadzeniem klasy wyiszej niz
proponowane jest MAC 2000 Profile/Performance i VL330/770/880.

Prosimy o potwierdzenie listy sprzetu lub zgtoszenie wszelkich potencjalnych probleméw
zwigzanych z powyiszg specyfikacjq realizatorowi zespotu na minimum 14 dni przed koncertem.

Marcin Robak, tel. 502 703 803, e-mail: robak@wormlight.pl

Specyfikacja: scena, Swiatto Strona4z7
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