Wymagania techniczne 2019

Konieczny kontakt min. 14 dni przed planowanym koncertem oraz konsultacje
sprzetowe z realizatorami dzwieku;

MON Tomasz Wierzbicki (WIERZBA) +48 733 871 122
FOH Mitosz Jozefow ( KENNETH) +48 604 066 504

Manager: Katarzyna Wydra-Chrachol + 48 608 345 487

NAGLOSNIENIE GLOWNE - FOH

1. Przody

System musi by¢ stereofoniczny, 3 drozny, oparty na jednakowych kolumnach dobrej klasy,
wystrojony, zasilony wzmacniaczami dobrej klasy oraz odpowiedniej mocy.

Preferowane systemy to: Meyersound (LYON, MILO, MICA), JBL Vertec, Adamson Y AXIS, NEXO
Geo-D, L-Acoustics, EAW KF850, 750, Turbosound Flashlight

System musi by¢ wolny od przydzwiekdw, o rownej charakterystyce pasmowej, uruchomiony i
wystrojony ( opOznienia, zgodnosci fazowe, EQ) przed przybyciem techniki zespotu na montaz
backline i probe. Mozliwos¢ wgladu w procesor dzwieku oraz program, za pomocg ktérego system
zostat wystrojony.

Wielko$¢ i moc systemu musi by¢ dostosowana do gabarytdéw sceny i sali. W przypadku koncertow
plenerowych system musi zapewnia¢ odpowiednie pokrycie dzwiekiem stref dla publicznosci na
poziomie 110 dB SPL szum rézowy, waga A, mierzony przy konsolecie FOH, bez styszalnych
znieksztatcen.

W przypadku systeméw typu Line Array minimalna ilos¢ kolumn w gronie wynosi 8 sztuk plus
odpowiednia ilo$¢ subbasow.

Konieczne jest zadbanie o pokrycie dzwiekiem strefy tuz przed sceng, w miejscu gdzie stojg
pierwsze rzedy publicznosci przy pomocy Front-Filla. Front-Fill powinien sie sktada¢ z kolumn
wysokiej jakosci (niedopuszczalne jest uzycie tzw resztek magazynowych typu stary odstuch itp.)
odpowiednio wystrojonych (opdznienia, zgodnosci fazowe, EQ).

Na koncertach plenerowych muszg by¢ zastosowane systemy dedykowane do nagfasniania
plenerow. Wyklucza to Mayer Melodia, JBL maty VRX i podobne, zaprojektowane do
nagtasniania MALYCH koncertéw.
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Na koncertach klubowych, imprezach zamknietych, odbywajgcych sie w niewielkich salach w
ktdrych nie ma mozliwosci powieszenia systemu liniowo wyréwnanego, powinien by¢ zastosowany
~Klasyczny” tubowy system, o mocy odpowiedniej do wielkoSci pomieszczenia np. Dynacord Xa 2.

2. Konsoleta gtdwna

Powinna byc¢ dobrej klasy i w dobrym stanie technicznym, powinna by¢ ustawiona w/g centralnej
$rodkowej linii sceny, wsrdd publicznosci, odpowiednio zabezpieczona, na podescie nie wyzszym niz
30 cm, absolutnie niemozliwe ustawienie np.: pod balkonem, za barem, pod Sciang, etc. W miare
mozliwosci ( jezeli pogoda pozwala) namiot dla konsolety powinien by¢é bez bokdw.

min. 32kanaty wejsciowe, preferowane 40kanatow (+48V, PAD —20dB, ztacze typu insert,
czteropunktowa korekcja z dwoma parametrycznymi Srodkami na kazdy kanat).

min. 4 wysyiki typu AUX
8 grup VCA lub DCA
Zapiety mikrofon z wigcznikiem do komunikacji ze sceng

Preferowane stoty cyfrowe DIGICO, SOUNDCRAFT SERIA VI, Yamaha M7CL PM1D, PM5D, Midas
XL8, Pro6.

Konieczny split analogowy ( kontrola GAIN w systemie FOH oraz monitorowym MUSI BYC
NIEZALEZNA)

3. Peryferia
stereofoniczny 31pkt. GRAFIC EQ — KLARK TEKNIK DN360, zainsertowany na wyjscie STEREO OUT.

minimum 3 procesory efektéw z tymze jeden z nich musi by¢ Yamaha SPX990/2000 lub Lexicon
MPX 500 pozostate dwa z firm: YAMAHA serie SPX, REV, PRO R3, LEXICON, T.C. ELECTRONIC M-
ONE, D-TWO, M-2000, M3000

min 6 kompresorow dobrej klasy, DBX 166xI|, , BSS DPR-402, DPR-404, Klark teknik (z wyjgtkiem
serii Square ONE).

8 bramek dobrej klasy firm dbx, BSS, Klark Teknik teknik (z wyjatkiem serii Square ONE)
posiadajgcych ptynna regulacje parametréw: ATTACK,HOLD,RELASE, TRESHOLD

Wyprowadzony kabel ze ztgczem maty jack (do mp3 playera) podpiety w sposéb umozliwiajgcy
wystanie dzwieku do monitoréw, odtwarzacz CD i mozliwo$¢ zagrania dzwieku przez USB

SYSTEM MONITOROWY:
1. Konsoleta monitorowa

usytuowana w miejscu zapewniajgcym bezposredni obustronny kontakt wzrokowy akustyka
monitorowego ze wszystkimi muzykami wystepujgcymi na scenie

min. 24 kanaty (PAD-20dB, insert, czteropunktowa korekcja z dwoma parametrycznymi Srodkami)
minimum 4 AUXéw mono plus 3 AUX'y stereo sterujgce systemami dousznymi bebniarza,
klawiszowca i gitarzysty. W przypadku zastosowania Sidefilli minimum 6 AUX6w mono plus 3 AUX'y

stereo. Innymi stowy w zaleznosci od obecnosci sidefilla potrzebne 10 lub 12 monofonicznych
AUXow.
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na kazdy AUX zainsertowany (koniecznie!) 31-pkt. GRAPHIC EQ ( nie dotyczy stotéw cyfrowych
jezeli majg ,wewnetrzne” korektory na AUXach). Nie dotyczy to réwniez toréw dousznych.

2. Monitory

Potrzebne 7 monitoréw plus 1 stojgcy przy konsolecie monitorowej, jednego typu, uzbrojone w
jednakowe gtosniki . W matych salach wystarczy 4 monitory. Na planie sceny linig przerywang
narysowano monitory z ktérych mozna zrezygnowac.

1 subbass duzej sprawnosci zamiast drumfilla jako dopetnienie niskich czestotliwosci do systemu
dousznego bebniarza.

Sidefill stereo (duze sceny)
3. Douszne

M6 M7 ( klawiszowiec Gadak) — linia stereo 2 x TRS (Jack) (posiadamy wiasng przejsciowke TRS-
XLR) do wpiecia w osobisty mikser klawiszowca. W tym miksie powinno sie znalez¢ wszystko oprocz
Skiby, klawiszy i wokalu Gadaka.

M8 M9 ( perkusista Dzery) — linia stereo 2 x XLR do nadajnika IEM (przywozimy wtasny system IEM)

M10 i M11 (qgitarzysta Maras) — linia stereo 2 x XLR do nadajnika IEM (przywozimy wiasny system
IEM)

M12 i M13 (gitarzysta Piekny Roman) linia stereo 2 x XLR do nadajnika IEM (BRAK WLASNEGO
systemu IEM)

Monitorowiec

Zespdt przyjezdza z akustykiem monitorowym, mimo to potrzebna kompetentna i dyspozycyjna
osoba odpowiedzialna za system monitorowy podczas koncertu i proby. Osoba obstugujaca
konsolete monitorowg powinna zachowac czujnos¢ przez caty czas trwania koncertu, obserwowac
muzykow i reagowac na ich potrzeby.

SCENA
1 Potrzebny stabilny podest pod bebny i klawisze o wymiarach min. 2m x 6m i wysokosci 30+40
cm. Innymi stowy podest na dwa zestawy bebnow.

2 Prosze o przygotowanie sztankietu do powieszenia tta koncertowego wymiary 4 x 3 m. Prosze
takze by obstuga pomogfa nam podczas wieszania lub zastosowata opuszczong krate na
wyciggarkach.

OPCJONALNIE W MALYCH KLUBACH LUB SALACH.

W przypadku koncertéw w salach konieczny jest parawan akustyczny z pleksi, (minimalna
wysoko$¢ 160cm, sktadajacy sie z 4+5 elementow szerokosci 60cm) do odgrodzenia perkusii.
Istotna jest réwniez wysokosS¢ sufitu nad sceng — informacje te nalezy przekazaé akustykowi zespotu
1-2 tyg przed koncertem.

3 Statywy mikrofonowe:

. 10 duzych
. 8 matych
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BIG CYC

Lista wejs¢
Monitor
notes [ kanat J Instrument Rodzaj podiczenia Insert
1 Stopa Ev N/D868 SHURE Gate. tak
Beta52, AUDIX D6
2 Werbel (gbra) SHURE BETA SM57A Gate Tak
3 Werbel (dof) SHURE SM57 Gate
4 Timbales SHURE BETA SM57A Gate Tak
5 Hi-Hat SM81 Comp. Tak
6 Tom SENN.e604, SHURE Beta56, Gate Tak
AUDIX D2
7 Tom SENN.e604, SHURE Beta56, Gate Tak
AUDIX D4,
8 Tom SENN.e604, SHURE Beta56, Gate Tak
AUDIX D4,
9 OH Lewy Sm81 Tylko w
dousznym Dzery
10 OH Prawy Sm81 Tylko w
dousznym Dzery
11 Bass XLR(wyjscie z tytu
wzmachiacza)
12 Bass MIK EV 868, SHURE B 52, SM 57
13 Git.El L Shure SM57 Comp. Tak
14 Git.El L SENHEISER €906 Tak
15 Git.El P SENHEISER e906; MD 421
16 Git.El P Shure SM57 Comp Tak
17 Git.El PIEZZO XLR (wyjscie na desce Tak
efektowej)
18 Key MONO (Moog) Di-Box
19 KEY L (Roland) Di-box Tak
20 KEY R (Roland) Di-box Tak
21 Key R (Hamm) Di-box Tak
22 Key L (Hamm) Di-box Tak
23 Voc Marek SHURE SM58 Comp. Tak
24 Voc gtéwny Dzej Dzej SHURE SM58 Comp. Tak
25 Voc Skiba SHURE SM58 Bezprzewdd Comp. Tylko u Skiby!
26 Voc Piekny Roman SHURE SM58 Comp. Tak
27 Voc Gadak SHURE SM58 (rozsz. na Y) Comp. Tak
28 INTRO R Jack 3,5mm Stereo (MON)
29 INTRO L Jack 3,5mm Stereo (MON)
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